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ISPARTA

D e KURUMLARARASI

FUTBOL TURNUVASI KATILIM
VE OYUN KURALLARI

Tumuvanin organizasyonu ve yonetimi idari ve disiplin konularinda her tiirlii karari
almaya yetkili Tertip komitesidir. Bu komite turnuvanin baglangici ve bitimine kadar ortaya

sikacak her tiirden sorunun ¢8ziimii amaciyla kurulmustur. Buna gore asagida yazili kurallar,

turnuvanin tabi olacag kurallardir

TL dir. Tumuvaya
a 6 yedek

1- Takim ve Oyuncu Sayis
katilacak takim sayisi gerektiginde kisitlanabilecektir. Her takim en az §
oyuncudan olusacaktr. Takim kadrolarinda 30 Yas Al en fazla 2 (Iki) Oyuncu
bulundurulabilir. Takimlar komiteye verilecek takim listelerinde Takim Kaptanlarim
belirtmek zorundadirlar.(1letisim numarasi dahil)

: Tumuvaya katithm iicreti takim basina

sil, en fa:

gili takimin kurum/kurulus galisant olmali, kurum digindan

2- Oyuncular : Oyuncular
oyuncu transferi olmayacaktir. Kurum digindan oyuncu oynatildi tespit edilmesi durumunda
ilgili takim diskalifiye edilir.

3- Miiracaat : Katlhmeilar miiracaat sirasinda sporcularin kimlik fotokopileri, kurum
personeli olduklanni (Kadrolu, Sozlesmeli) belirten belgeleri ve katilim Gcretinin yatinildigina
dair dekont ile resmi yaziyla Isparta Genglik Hizmetleri ve Spor Il Midarligtine takdim
etmek zorundadirlar,

4- Oyun : Karsilasmalar bir kaleci olmak izere toplam 8 (1 Kaleci 7 Futboleu) oyuncu ile
oynanir. Karsilasmalara 6 oyuncudan az kadro ile baslanamaz. Karsilagmalar esnasinda
oyuncu sayisi Sin altna dserse ilgili takim aleyhine mag tatil edilir, takim hilkmen (3-0)
yenik sayihr. Sonucu tertip komitesi tescil ve ilan eder.

5- Oyun Siiresi : Maglar 30'ar dakikalik iki devre halinde oynanacak olup, devre arasi 5
dakikay: gegmeyecektir. Her takim mag saatinden en az 10 dakika dnce sahaya gelecektir.
Magin baglama saati geldigi halde takimlar oyuna baslama yeter sayisi kadar oyuncu ile
sahaya gikamadiklan takdirde hakem tarafindan diger takim lehine olmak Uzere hikmen
maglup sayilr.

6- Oyuncu Degisikligi : Hakemin iznini almak kaydiyla ve oyunun durdugu bir sirada
oyuncu degisikligi yapilabilir. Gikan oyuncu tekrar oyuna giremez. Oyun basladiktan sonra
ihrag edilen bir oyuncu yerine baska bir oyuncu alinamaz. Oyuna girsin veya girmesin saha
iginde hatali davramgta bulunan bir yedek oyuncu diger oyuncular gibi aym cezalara
carptinlir. Mag sirasinda takimlar en fazla 6 oyuncu degisiklii yapabilifler. Maglar
baglamadan dnce her takim mag kadrosunu hakem ya da gbzlemciye vermek zorundadir,
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ha sonradan oyuna giremez. Aksi takdirde 9. maddenin “c”

Kadroda bulunmayan oyuncu da

bendi uygulanir

7- Oyuncu Teghizati : Oyuncular maglarda tek tip forma kullanilacakur. Mag sirasinda

sahada futbol oynamaya elverigli ayakkabi giyilmesi zorunludur. Teghizati tam olmayan

oyuncu oyuna istirak edilmeyecektir

8 Oyun Kurallari : Maglar futbol milsabaka yonetmeligi ve uluslar arasi futbol oyun

kurallan esaslarina uygun olarak oynanacaktir

Galibiyete 3 beraberlige, | puan verilecektir. Magim normal siiresinde egitlik bozulmaz ise iki

takim
puan alir.)

indaki ikili averaji belirlemek tizere seri penalti auglarina gegilir. (Iki takim da ler

Tek Devreli Lig Usuliine Gire Yapilan Futbol Miisabakalarinda;

A) 2 (iki) takimin puanls ligi durum

nin ey

<) Iki takim arasindaki miisabaka berabere bitmemis ise dncelikle bu iki takimin kendi

aralarinda oynadii miisabakadaki puan dstnlogne bakilir. (Hiikmen yenilgisi olmayan

takim {istiin sayilir.)

-) Iki takim arasindaki miisabaka berabere bitmig ise grup maglarmda penalti atiglarini

kazanan takim disttc yer alir

B) 3 (ii) ve daha fazla takimm puanlarinin esitligi durumunda;

a) Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklan miisabaka sonuglarina gore yapilan puan cetveli ile

kesin sonug belirlenir. (Puan cetvelinde egit puanli iki veya daha fazla takim arasinda oynanan

milsabaka sonuglarina tekrar bakilmaz.)

b) Once bu puan cetvelinde takimlar &

inda puan Gstlinligtine bakilir

¢) Puan cetvelinde puan esitligi varsa (a) bendinde belirtilen puan cetvelindeki gol averajma

bakilir, (Milsabaka sonucunda takimlarin kullandigi penalular averaja dahil edilmez.)

d) Gol averaj: da esit ise daha fazla gol atan takima bakilir.
e) Bitiin bu sartlara ragmen takimlarin puanlar ile atuklar ve yedikleri gol sayilari esit ise

genel puan cetvelindeki averaja bakilir

f) Genel puan cetvelindeki averajlar esit ise daha fazla gol atmig olan takim distiin sayilir.

£) Yukandaki bu gartlara raimen egitlik devam ediyorsa hitkmen
stiin sayilir.

enilgisi olmayan takum

h) Yukandaki biittin ihtimallere ragmen esitlik devam ediyor ise takimlar Kura ile
derecelendirilir. (Takimlarin isimleri kagida yazila
ekilir,)

e k kapatilir ve bir kabin igine konularak
tertip komitesi bagkani tarafindan kura
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ayt kurali uygulanmayacakur. Kaleciye verilen geri pasi kaleci eliyle alamaz.

B) Maglarda of
Korner ve aut atislart genel kurallara tabidir.

C) Elemeye tabi tek maglarda, magin normal siiresinde esitlik bozulmaz ise seri penalt
atiglarina gegilir. Hakemin belirleyecegi kalede penalti atiglan kullamlir. Penalt atacak
oyuncularin (mag bittigi anda oyunda olan oyunculardan olmak kaydiyla) listesi hakeme
gt belirler. Penalti atigi sirasinda

verildikten sonra, hakem hangi takimin atislara ba
penaltiy1 atacak oyuncu, rakip takim kalecisi ve hakem diginda atiy yapacak oyuncular
siralarimi diger Kalenin oldugu yan sahada beklerler. Her takim 5 penalt atisi kullanir,
iistiinliik saglayan takim galip ilan edilir. 5 penalti anglan sonunda da esitlik bozulmazsa
takimlara esitlik bozuluncaya kadar birer penalti atist hakk: verilir. Bir oyuncunun birden
fazla penalt: atma hakk: yoktur

D) Serbest ya da vuruglarda rakip oyunculanin topa olan mesafesi 5 metre olup hakem

tarafindan s

anir.

9- Cezalar : Disiplin cezalariyla ilgili kararlar bagvuru iizerine ya da re’sen disiplin kurulu

verir.

A) Karsilagmadan ihrag edilen bir oyuncu bir sonraki karsilasmada oynatilamaz. Hakem
raporuna gbre disiplin komitesi tarafindan birden fazla mag ya da turnuvadan ihrag cezasi
verilebilir.

B) Ihrag edilen veya kart cezalisi oyuncuyu bir sonraki magta oynatan takim hikmen yenik
sayilir.

C) Katlan takimlarin isim listesinde gosterilmeyen oyuncu oynatildifi takdirde o takim
turnuvadan ihrag edilir, katlim pay! geri verilmez. Tiim puanlari silinir. Liste disi oyuncu
oynattii mag, aleyhine 3-0 olarak tescil edili
rakip takim agisindan degismeyerek aymi kalir.

. Onceden oynadigi maglarin tescilli sonuglari

D) Tumnuvaya katilan her takim, hem kendi takimi hem de kendi seyircisinin spor ahlak ve
anlayigina sigmayan hareketlerinden sorumludur. Bu konuda tertip komitesi ilgili takimin

turnuvadan ihracina da karar verebilir.

E) Maglar ve oyuncular ile ilgili yapilacak itirazlar, takim kaptanlan tarafindan yapilacak ve
mutlaka yazili olacaktir. Turnuva Komitesinin itiraz i
kesindir.

erine veya re'sen verdigi karar

F) Mesru mazeretleri olmaksizin her iki takim bir karsilasmalarina yeterli oyuncuyla
kaulmadiklan veya hi¢ gelmedikleri takdirde, o mag nedeniyle her iki takimin da tiger puant
silinir. Erteleme yapilmaksizin mag bu sekilde tescil edilir. Egier bir takim yukanda belirtilen
sekilde maga gikmazsa, o takim hitkmen maglup ilan edilir, mag sonucu rakip takim lehine 3-
0 olarak tescil edilir. Gegerli mazeret belgelendirilir ve Tumuva Komitesince mazeret hakl
sayilirsa erteleme magina karar verilebilir,

G) Herhangi iki magina ¢ikmayan takim(Mazeret Dahil) turnuvadan ihrag edilir.
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H) Tumuva Komitesi tarafindan turnuva statiisiine iligkin  hiktimler, gerektiginde
degistirilebilir.

1) Turnuvaya katilan oyuncular kendi saghk kontrollerini yaptirmak zorunda olup, muhtemel
sakatlik ve saghk sorunlari ile karsi karstya kalinmasi durumunda tertip komitesinin herhangi
bir sorumlulugu yoktur.

I) Tumuvaya katilan takimlar bu kurallari kabul etmis sayilirlar. Takimlarin kurallara turnuva
sirasinda itirazlan

konusu degildir. Ancak tertip komitesinin yetkileri ve haklar saklidir

8- Odiiller :Dereceye giren takimlara kupa ve madalya veril
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